COLEGIO DE BACHILLERES

SECRETARIA DE

DEL ESTADO DE QUERETARO \&%5/ EDUCACION

www.cobaq.edu.mx GUERETARD

Querétaro; Qro. febrero de 2024

EN EL MARCO DEL 40 ANIVERSARIO DEL COBAQ

El Colegio de Bachilleres del Estado de Querétaro, a través de la Direccidon
Académica, con fundamento en lo dispuesto en el capitulo segundo, articulo
35, fraccion I. De la Ley Organica del Colegio de Bachilleres del Estado de
Querétaro.

Te invita a participar en el

CONCURSO ESTATAL INTER COBAQ DE ROBOTICA
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Las categorias son:

e Seguidor de Linea
e Futbol (Robot Futbolero)
e Cohete

Propésito:

Es importante destacar que el enfoque educativo que se promueve en el COBAQ es el de la
educacion basada en competencias (MEPEO grupos de la generacion anterior al 2023B) y el
desarrollo de pensamiento critico y el trabajo colaborativo de manera transversal de acuerdo a la
NEM. De esta manera se promueve la movilizaciéon y la transferencia de los conocimientos,
habilidades, destrezas y actitudes. La intencién es que el estudiantado esté en condiciones de
resolver problemas que le plantea su contexto, optimizar recursos con que cuenta y aprender de
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ello. De acuerdo con lo anterior, se busca promover la participacién, la convivencia y el
intercambio tecnoldgico entre las y los estudiantes del COBAQ.

Es necesario contar con estrategias de ensefianza-aprendizaje innovadoras que coadyuven en la
ensefianza de la programacion, electrdnica aplicada y electrénica digital, ya que sabemos que es
complejo para algunos de nuestros estudiantes el aprendizaje de dicha asignatura, es por eso que
se tiene el programa de Robética en los planteles que conforman el COBAQ, lo que le permite al
estudiantado alcanzar la ldgica de programacion, la ldgica algoritmica que le permite resolver
problemdticas en su vida y en su contexto.

Con la NEM y el MCCEMS, se pretende que el estudiantado desarrolle lo necesario para
poder alcanzar las progresiones de Cultura Digital, desde el primer semestre los
estudiantes pueden ser capaces de trabajar en el programa de Robdtica, permitiendo que
desarrollen mas el pensamiento matematico, la légica algoritmica y de programacion asi
como darles herramientas que pueden utilizar en su vida cotidiana y en sus diferentes contextos.

BASES

I. De la participacion

INSCRIPCIONES

1. Todos los estudiantes inscritos en el COBAQ pueden formar parte del concurso.

2. El ndmero de integrantes por equipo debe ser maximo 3 (tres) estudiantes. Un
programador, un armador y un traductor (la competencia implica nivel de inglés).

3. Cada equipo debe presentarse a la competencia con un robot*.

4. Todos los equipos inscritos al concurso deben contar con un asesor que debe identificarse
como profesor del COBAQ.

5. La fecha del Concurso Estatal serd el 15 octubre 2024, con el primer lugar de cada
categoria de la etapa Regional (participan las siguientes regiones: Cadereyta, Jalpan,
Querétaro y San Juan del Rio). Lugary fecha por confirmarse.

6. La cantidad maxima de las tres categorias de robots son 09 (nueve) equipos por region.

7. La etapa Regional debera realizarse entre el 26 y el 29 de agosto de 2024, con los equipos
participantes de los planteles de cada regidn. El orden sera de acuerdo a la siguiente tabla:

REGION PLANTEL FECHA
Querétaro PLO3 Corregidora 26 de agosto de 2024
San Juan del Rio PL10 San Juan del Rio 27 de agosto de 2024
Cadereyta PL35 Vizarron de Montes 28 de agosto de 2024
Jalpan PLO4 Jalpan 29 de agosto de 2024
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Il. De los productos participantes

EL ROBOT SEGUIDOR DE LINEA

1. Las dimensiones del robot dependerdn de cada categoria**.

2. Los robots deben ser totalmente autdénomos; pudiéndose utilizar un medio inaldmbrico
para la activacion (NO CONTROL REMOTO).

3. Los robots participantes deberan tener su “interruptor de encendido” en un lugar visible
gue permita ser apreciado tanto por los Jurados como por el publico.

4. El robot podra utilizar cualquier medio de locomocidn (rueda, orugas, patas, etc.). La Unica
condicidn es que el robot no daie la superficie del encuentro.

5. Los participantes deberan utilizar el material de construcciéon de sus robots usando solo
componentes de Arduino.
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EL ROBOT FUTBOL

Las dimensiones del robot dependeran de cada categoria**.

Solo se permiten dos robots por equipo.

Los robots deben ser controlados via bluetooth con el celular del estudiante, cada robot
sera manipulado por un miembro del equipo.

Los robots participantes deberan tener su “interruptor de encendido” en un lugar visible
gue permita ser apreciado tanto por los Jurados como por el publico.

El robot podra utilizar cualquier medio de locomocidn (rueda, orugas, patas, etc.). La Unica
condicidn es que el robot no dafie la superficie del encuentro. La superficie puede variar,
material por confirmar el dia del evento.

Los participantes deberan utilizar el material de construcciéon de sus robots usando solo
componentes de Arduino.

Los robots podran utilizar material reciclado, pero por ningin motivo un robot
prefabricado, se busca el desarrollo del ingenio y la creatividad.

Los robots deberan aguantar el impacto del robot contrario, no se permitira el impacto
con la intencién de dafar al contrario.
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EL COHETE

Las dimensiones del robot dependeran de cada categoria**.
Solo se permiten un robot por equipo.
Los robots deben mostrar la informacion obtenida mediante el celular usando App
inventor, conectandose via bluetooth con el celular del estudiante, cada robot sera
manipulado por un miembro del equipo.
Los robots participantes deberan tener su “interruptor de encendido” en un lugar visible
gue permita ser apreciado tanto por los Jurados como por el publico.
El robot sera lanzado desde una plataforma que utiliza agua a presién (se anexa video por
si quieren hacer su propia base de lanzamiento.

e https://www.youtube.com/watch?v=wMI5JaTyOMg

https://www.youtube.com/watch?v=gDN9IxgzPlo

e https://www.youtube.com/watch?v=aG63dgVWVMU
Los participantes deberan utilizar el material de construcciéon de sus robots usando solo
componentes de Arduino.
Los robots podran utilizar material reciclado, pero por ningin motivo un robot
prefabricado, se busca el desarrollo del ingenio y la creatividad.
Los robots deberan aguantar el impacto cuando aterricen, aunque no es condicion para
eliminarlo.
Los robots, deben registrar altura, temperatura y abrir automdticamente el paracaidas
(que debe tener guardado al momento del lanzamiento).
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SEGUIDOR DE LINEA

La categoria “SEGUIDOR DE LINEA” consistira en disefiar e implementar un robot con tGnicamente
material de un solo tipo (no mezclar kits), para recorrer pistas de lineas negras sobre fondo blanco;
a la linea negra se le ha dado el nombre de “camino” el cual podra incluir curvas siempre iguales o
mayores a noventa grados, el robot debe ser capaz de recorrer todo el camino debido al algoritmo
desarrollado en el menor tiempo posible y de manera auténoma. **Los robots deben tener las
siguientes dimensiones: ser como maximo 25 centimetros de ancho, 25 centimetros de largo y 25
centimetros alto, en estado inicial.

e Los robots deberdn estar listos para competir en el momento de que sean llamados a la
zona de competencia, en caso contrario, el robot estard eliminado en primera instancia.

e Unavez que el robot participante se encuentre en el punto de partida, el juez dara la sefial
para que el crondmetro sea activado y para que el robot inicie el recorrido. El conteo del
tiempo y el turno terminaran en el momento en que el robot haya cruzado la linea de
meta.

e El tiempo maximo de cuatro minutos es lo que se le permitira al robot para que complete
la trayectoria. El robot que no pueda completar el recorrido en el tiempo asignado contard
aunque sea nulo el intento.

e Una vez que el robot haya cruzado la linea de partida, deberd ser completamente
auténomo o sera descalificado.

e Si el robot abandona el area de competencia y no se incorpora de manera automatica,
se contara como intento nulo.

e El robot que salga de la trayectoria deberd regresar a la misma en el punto donde se
perdid, o en cualquier lugar anterior. El robot no podra tomar atajos no permitidos.

e El robot debera estar preparado para trabajar bajo condiciones de luz variadas. Los
competidores no podran solicitar condiciones de luz especiales; sin embargo, los jueces
hardn lo posible porque en cada ronda se mantengan aproximadamente las mismas
condiciones de luz para todos los competidores.

e No existird limitacién en cuanto a la cantidad y tipos de sensores que los robots utilizaran.
Ni tampoco el peso del robot.

e En el momento en que el robot se registre se le hara entrega de una etiqueta con el
numero de registro del robot, el cual debera llevar pegado en el mismo y por ningun
motivo se permitira suplantacion de robots, si esto se detecta ambos robots seran
descalificados. En cuanto al aspecto del Robot, éste podra llevar el nombre en lugar
visible, ademas podrdn usar publicidad de manera libre.
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El robot que logre completar el recorrido en el menor tiempo sera el vencedor. En caso de
gue ningun robot de los finalistas logre terminar la pista, el ganador sera el que logre
quedar mas cerca de la meta. Las decisiones que tomen los jueces en relaciéon con estas
normas y el desarrollo de la competencia seran definitivas.

CLASIFICATORIAS

1. Participaran los robots que hayan cumplido con el proceso de inscripcion y con las
normas de la categoria.

2. El orden de participacidn se dara por un sorteo el mismo dia, minutos previos a la
competencia.

3. Cada robot tendrd tres rondas para recorrer la pista, maximo cuatro minutos por
ronda.

4. Si el robot participante No completara el recorrido en sus tres oportunidades, se
anotara su distancia maxima recorrida; si completara el recorrido se anotara su
tiempo de llegada en cada una de las oportunidades y se contabilizard el mejor
tiempo.

5. Si no se presentara el participante, se esperaran tres minutos para hacer el
llamado del siguiente participante.

6. Durante el tiempo de participacidn esta prohibido cambiar la programacion del
robot, a menos que se considere un tiempo de mantenimiento, en comun
acuerdo con los participantes y sin el apoyo del asesor.

7. Los robots con los mejores tiempos se clasificardn para la siguiente ronda
(dependiendo de la reunién que se tendra con los capitanes de equipo en forma
previa al evento y al nimero de robots seguidores de linea participantes).

GRAN FINAL

1. La final se dara en dos rondas, maximo cuatro minutos por ronda, clasifican los
tres equipos con los mejores tiempos.

2. Durante el tiempo de participacion esta prohibido cambiar la programacion del
robot, a menos que se considere un tiempo de mantenimiento, en comun
acuerdo con los participantes.

3. El ganador serd designado por la mesa de jurados tomando en cuenta: el menor

tiempo de llegada o la distancia maxima recorrida.
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FUTBOL

La categoria “FUTBOL” consistira en disefar e implementar dos robots con Unicamente material de
un solo tipo (no mezclar kits), con conexidn bluetooth cada robot a un celular de un miembro del
equipo, el cual conducira al robot a través de la cancha (material por definirse) empujando,
cargando, arrastrando o cualquier forma una pelota (puede ser de cualquier material y tamafio)
hasta llegar a la porteria del contrario. **Los robots deben tener las siguientes dimensiones: ser
como maximo 25 centimetros de ancho, 25 centimetros de largo y 25 centimetros alto, en estado
inicial. Los robots deben soportar el impacto del contrario siempre que tenga la pelota.

Los robots deberdn estar listos para competir en el momento de que sean llamados a la
zona de competencia, en caso contrario, el robot estara eliminado en primera instancia.
Deben presentarse ambos robots por cada equipo.

El partido durara 5 minutos.

Gana el que haga mds goles o anotaciones en el tiempo del partido.

En caso de empate, se jugaran otros 5 minutos o el primero que anote gana.

En caso de que persista el empate el juez anotara en la hoja de registro el empate.

Al equipo que gane se le anotaran tres puntos. A los equipos que empaten se les dard un
punto a cada equipo. Al equipo que pierda no se le dard ningun punto.

CLASIFICATORIAS Y FINALES

1.

Participaran los robots que hayan cumplido con el proceso de inscripcién y con las normas
de la categoria.

El orden de participacidon se dara por un sorteo el mismo dia, minutos previos a la
competencia.

Se jugaran dos semifinales, los perdedores jugaran por el tercer lugar y los ganadores por
el primero y segundo.

Si no se presentara el equipo, se esperardn tres minutos para hacer el llamado del
siguiente partido, ganando por default el equipo que esté presente.

Durante el tiempo de participacidn estd prohibido cambiar la programacion del robot, a
menos que se considere un tiempo de mantenimiento, en comun acuerdo con los
participantes y sin el apoyo del asesor.
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COHETE

La categoria “COHETE" consistira en disefiar e implementar un cohete con Unicamente material de
un solo tipo (no mezclar kits), con conexion bluetooth a un celular de un miembro del equipo, el
cual mostrara la informacion obtenida a lo largo del lanzamiento. **El cohete debe ser de material
reciclado en la mayor parte de su estructura.

El cohete debera estar listos para competir en el momento de que sean llamados a la zona
de competencia, en caso contrario, el equipo estara eliminado en primera instancia.
Deben presentar un solo cohete cada equipo.

El cohete debe tener comunicacion bluetooth con el celular de algin miembro del equipo.
El celular debe tener la aplicacion del App inventor para recibir la comunicacién del
cohete.

El celular debe mostrar la altura maxima alcanzada, la temperatura, y abrir el paracaidas
automaticamente cuando el cohete detecte la caida.

El equipo puede decidir utilizar su plataforma de lanzamiento o usar la que se tenga en ese
momento.

Cualquier otro sensor que se agregue al cohete solo serd como demostracién, solo se
cuenta la altura y la correcta comunicacion con el celular via la aplicacion.

Todos los cohetes deberan tener la misma cantidad de agua y de bombeado de aire (cada
equipo debe llevar su bomba y agua en un garrafén).

CLASIFICATORIAS Y FINALES

1.

Participaran los cohetes que hayan cumplido con el proceso de inscripcidon y con las
normas de la categoria.

El orden de participacidon se dara por un sorteo el mismo dia, minutos previos a la
competencia.

Se hard un lanzamiento por equipo de forma individual, lo que nos dard los lugares de
acuerdo a la altura y correcta comunicacién con la aplicacion del celular.

Si no se presentara el equipo, se esperardn tres minutos para hacer el llamado del
siguiente equipo, lo cual permitird al equipo llegar mientras no concluya el tiempo de
espera.

Durante el tiempo de participacidn estd prohibido cambiar la programacion del robot, a
menos que se considere un tiempo de mantenimiento, en comuin acuerdo con los
participantes y sin el apoyo del asesor.

En caso de que se cuente con las cuatro plataformas de lanzamiento (una por region) se
pudiera programar un lanzamiento de todos los cohetes al mismo tiempo, lo cual serd solo
de exhibicion.
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VII. De la premiacion

PREMIACION EXCLUSIVAMENTE DE LA ETAPA ESTATAL

Se otorgara CONSTANCIA DE GANADOR a los tres primeros lugares de la competencia ESTATAL de
cada juego por cada categoria.

Se otorgard CONSTANCIA DE PARTICIPACION a todos los equipos participantes de la competencia
ESTATAL.

El comité no se responsabiliza de los nombres mal escritos si los participantes no lo aclaran en el
momento del registro.

VIIl. Otros

RECLAMOS Y PETICIONES

El capitan de un equipo podra pedir una pausa de maximo tres minutos en la competencia, dicha
peticion debe ser solicitada antes de que el robot inicie su recorrido. Una vez iniciada su
participacién no podra pedir una pausa.

Para hacer valida la peticion de la pausa, el capitan del equipo debe acercarse a la mesa de
Jurados y hacer presente su peticién.

Si luego de haber trascurrido los tres minutos de pausa el capitan del equipo participante no se
hace presente en la pista (con su robot) segun sea el caso, perdera su oportunidad.

En caso de que el robot sufra algun dafio o pierda alguna pieza durante la competencia, el capitan
del equipo no podra pedir una pausa o repeticién y el robot tendra que terminar el recorrido de la
mejor manera posible o bien retirarse.

Para pedir el retiro de la competencia el capitan del equipo debera solicitarlo cuando su robot o
cohete haya tenido alguna falla o inconveniente que le impida continuar con la competencia.

Los reclamos se haran de forma escrita, NO de forma verbal y sera entregada a uno de los
miembros del Jurado.

El Jurado sera quien decida si los reclamos recibidos estan bien formulados y si es necesario
decidiran si se debe imponer una sancion.
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PENALIZACIONES

Serd considerado como penalizacidn y, por lo tanto, se procederd a la eliminaciéon automatica de la
competencia por parte del equipo causante de la penalizacidn en los siguientes supuestos:

e Provocar desperfectos al drea de juego, o a las instalaciones de la institucién que sirve
como sede.

e Causar desperfectos de manera intencionada y/o deliberada sobre el oponente.

e Insultar o agredir a miembros de la organizacion, asi como al resto de competidores.

e  Manipular el robot de forma externa por cualquier medio una vez que ha iniciado la
competencia.

e Intervencion de asesores o personal externo a los alumnos registrados en la
competencia.

VIOLACIONES

Serdn consideradas violaciones por parte de un equipo los siguientes supuestos y seran penados
con tres segundos sobre el tiempo obtenido (seguidor de linea) o tres segundo sobre el tiempo de
arranque (futbol):

e Que un miembro del equipo ingrese a la pista sin autorizacién del juez.

e Una parada de la competencia que no se considere justificada por parte de los jueces
(seguidor de linea).

e Activacion del robot antes de que el juez de pista lo indique.

e Realizar alguna accién que atente contra la integridad de la organizacion, asi como a la de
sus participantes.

e (Cada una de estas violaciones pueden ser penalizadas desde la pérdida de uno de sus
turnos hasta la eliminacion del equipo participante del concurso.

EL JURADO

El Jurado serd designado por el comité organizador, el cual estard compuesto por un Juez de Pista
el mismo que estara a cargo del seguimiento de cada una de las presentaciones y hacer cumplir el
reglamento durante la competencia; las estadisticas y puntajes de cada una de las presentaciones.

En cualquier caso, los tres jueces uno por cada categoria, tienen la misma autoridad y nadie podra
cuestionarla. Caber recalcar que las decisiones del Jurado seran inapelables.

Los Jurados serdn elegidos por los organizadores del evento.
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LOS EQUIPOS

Ningun integrante de un equipo podra formar parte de otro equipo de la misma categoria de
robots.

El equipo puede estar conformado por estudiantes de diferentes planteles mientras formen parte
de la misma regidn, pero al momento de su inscripcidn deben figurar con el nombre de la regién.

Equipo es el grupo de personas que presentan un robot.

Se entendera por Capitan del Equipo aquella persona que figure como tal en la inscripcién al
concurso. No es posible cambiar de capitan por otra persona durante la competencia, excepto por
causa de fuerza mayor justificada. El capitdn del equipo es el Unico que puede solicitar tiempo de
pausa, retiro de la competencia o hacer cualquier reclamo estipulado en el presente reglamento.

Los participantes se comprometen a comportarse dentro de los canones establecidos de
correccidn en cualquier actuacidn vinculada con la competencia, bien sea durante el desarrollo de
esta y en las sesiones de entrenamiento (si hubiere). Especialmente se cuidara no proferir palabras
qgue denoten insultos a los jueces, a otros participantes, a los robots participantes y al publico en
general.

*CATEGORIAS PARTICIPANTES

e ARDUINO (SOLO ARDUINO)

RECOMENDACIONES Y DISPOSICIONES FINALES

Disefar o colocar los sensores del robot, de manera que puedan ser facilmente ajustables durante
el desarrollo de la competicidn, ya que las condiciones externas de iluminacién pueden cambiar,
asi como otros factores externos que puedan influir sobres los sensores. La organizacion intentara
controlar al maximo estos factores, pero en ningln caso se hace responsable de los mismos.

El disefo del robot debe buscar siempre la mdxima fiabilidad, dotando al robot de la mayor
robustez posible, ya que durante la competicion no habrd tiempo para reparaciones de Ultima
hora.

Cada equipo debe encargarse de traer a la competencia las herramientas necesarias para utilizar
y/o reparar el robot en caso de averia.

En caso de que se presente alguna situacion no contemplada en estas bases, se resolvera por el
comité organizador y el Jurado.
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NOTAS GENERALES

Todos los planteles parten con al menos dos kits, teniendo de enero a mayo para
aprender tanto docentes como estudiantes a manejar los elementos del kit, pudiendo
utilizar el Arduino UNO, Arduino NANO o el ESP32 con los que cuentan.

Todos los robots deberan tener sus baterias completamente cargadas antes de las rondas
de eliminacién, se podran cambiar o recargar en cuanto el juez lo autorice.

Los robots seran recogidos antes de comenzar cada ronda de eliminacion, esto es con el
fin de evitar el cambio de software, hardware y de recarga de baterias entre turnos. En
caso de que exista una penalizacidon de tiempo al inicio, se hard el ajuste frente a los
jueces.

Tanto los planteles en la etapa regional y estatal deberan tener su comité organizador,
teniendo como apoyo al M. en E. José Manuel Judrez Ortiz en el correo
jose.jo@e.cobaqg.edu.mx, para resolver dudas.

La etapa Regional deberd apegarse lo mds posible a la convocatoria Estatal.

El comité organizador de la etapa Estatal se definira cerca de la fecha del concurso.

Cada region debe realizar su propio concurso, gestionando con los municipios que forman
parte de su regidn, especialmente el transporte.

NOTAS COMPLEMENTARIAS

Entre cada una de las rondas se dard un tiempo de mantenimiento (a solicitud de todos
los planteles participantes en la Etapa Regional), el cual sera de cinco minutos como
maximo (debiendo esperar a que participen todos los equipos).

Los equipos que lleven sus computadoras para hacer ajustes seran responsables de los
mismos, tanto el Plantel sede como el comité organizador no se hara responsable de
perdidas o robos de los equipos.

Tanto el Plantel sede como el comité organizador no tienen la obligacion de tener
multicontactos de energia eléctrica, por lo que cada equipo debera contar con una
extension o pilas extra si asi lo requieren.
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